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Juego del tiro al blanco giratorio

Recomendado para edades 12 - 18

Saca el aburrimiento del caminoy crea algo divertido con cartén. La fisicay la gravedad estan
involucradas, pero no te preocupes, es muy divertido.

Necesitaras:

* Lapizy papel
* Marcadores

* Regla

* Papel

* Cinta adhesiva

* Pegamento (opcional)

* Popote

* Pinchos (broqueta)

* Cartulina

* Tijeras

* Monedas de un centavo (pennies)

Instrucciones:

1. Decide cudntos tiros al blanco giratorios quieres crear y retne tu cartén.

2. Desmonta una cajay corta un cuadrado (puedes usar cartulina).

3. Mide y dibuja tus cuadros. Decide cuantos, dependiendo en el tamafio de tu carton.

4. Corta rectangulos mas pequenos de tu cartdn grande. Agrega cinta adhesiva alrededor de las
aberturas para mayor resistencia. Necesitaras este marco, no lo descartes.

5. Traza circulos en los pequeiios rectangulos de cartén. Corta tus circulos, asegurandote de
que sean mas pequeios que las aberturas rectangulares del cuadro de cartén mds grande.

6. Tomando tu papel y marcadores, crea tu blanco, puede ser una estrella o cualquier disefio

que desees y pégalo a los pequefios circulos (también puedes usar cinta adhesiva en lugar

de pegamento).



LACQENTY

7. Corta tus popotes por la mitad. Mas tarde vas a colocar un pincho dentro de ellos.

8. Puedes decorar tu marco grande antes de adherir tus circulos o después.

9. Coloca tu circulo de cartén boca abajo y usa tu cinta para adherir tus popotes cerca de la

parte superior. Esto ayudara al blanco a mantenerse recto cuando lo agregue al marco mas
grande.

10. Empuja un pincho dentro de cada popote. Experimenta con la colocacion y ve qué posicion
hace que el objetivo permanezca erguido y gire. Asegurate de que haya un minimo de media
pulgada de espacio entre el circuloy la apertura del rectdngulo para que tus circulos hagan
un giro completo.

11. Pega un centavo en la parte inferior del circulo. Esto es para agregar peso para el
contrapeso.

12. Con la cinta, fije los extremos del pincho a las aberturas del rectangulo en el marco
cuadrado grande.

13. Si no estds utilizando una cartelera, pliegue los lados del marco de cartén grande para que
pueda pararse por si mismo.

iYa terminaste! Usa una pelota de ping pong, bolsas ligeras de frijoles, o una pistola de nerfy
trata de hacer girar los tiros al blanco.




